Krzysztof Stachura

Raport po 1. fazie badan ,,Mtodzi w centrum kina”

Pierwsza faza badan otwiera projekt ,Mtodzi w centrum kina” i stanowi punkt wyjscia do
realizacji dalszej czesci projektu. Badania prowadzone byty we wszystkich trzech kinach /
miastach biorgcych udziat w projekcie. Rozpoczety sie w dn. 19-20 pazdziernika w Gdyni.
Kolejne odstony miaty miejsce 26 pazdziernika w Elblggu i 9 listopada w Jarocinie.

We wszystkich miastach w projekcie biorg udziat trzy grupy uczestnikéw, zréznicowane ze
wzgledu na wiek. Zgodnie z zatozeniami projektowymi mogg to by¢ osoby w wieku,
odpowiednio, 8-11 lat, 12-14 lat oraz 15-16 lat. W poszczegdlnych grupach ogladano
nastepujace filmy: Uwolni¢ Poly (2020), Comedy Queen (2022) oraz Silent Twins (2022). W
kazdym kinie dzieci i mtodziez ogladaty ten sam zestaw filméw.

Pierwsza faza badan opierata sie nie tylko na dziataniach z mtodzieza, ale takze na
wypracowywaniu koncepcji realizacji badan. W efekcie tych prac powstat raport
metodologiczny, zawierajacy szczegdtowe wytyczne odnosnie do sposobu realizacji badawczej
czesci projektu. Materiaty gromadzone przez caty czas trwania projektu pozwolg na
stworzenie raportu z badan zawierajgcego wnioski z prac projektowych oraz rekomendacje do
dalszych dziatan w zakresie budowania strategii docierania do dzieciecej i mtodziezowej
publicznosci kinowe;j.

W pierwszej fazie badan realizacja polegata na przeprowadzeniu zogniskowanych wywiaddéw
grupowych ze wszystkimi grupami uczestnikdw projektu. Sredni czas trwania wywiadéw
wynosit ok. 45 minut. Wszystkie rozmowy pozwolity na zebranie ciekawych informacji na
temat wrazedn mtodych widzéw z obejrzanych filméw. Wyrazne byty natomiast rdznice w
sposobie ich przeprowadzenia, w dynamice grupowej i w poruszanych w trakcie rozméw
tresciach.

O ile znaczacych réznic miedzy grupami uczestnikdéw w réznych miastach nie ma, zupetnie inna
jest dynamika rozmow w grupach w podziale na wiek. Odzwierciedla ona etap rozwoju dzieci
i miodziezy, ich wiedze o filmie / kinie oraz zainteresowanie réznego typu praktykami
uczestnictwa w kulturze. W grupach licealistdw dyskusja byta wiec najbardziej pogtebiona,
wypowiedzi uczestnikdw najbardziej rozbudowane, a narracja o filmie i praktykach kinowych
w najwiekszym stopniu urefleksyjniona.



W danej grupie wiekowej dzieci i mtodziez z poszczegdlnych miast byly do siebie podobne.
Trudnosci realizacyjne wigzaty sie z wywiadami prowadzonymi w grupie ,srodkowej” (12-14
lat) w Gdyni i w Elblggu. Czes¢ ucznidow z tych grup albo nie byfa zainteresowana udziatem w
rozmowach, albo utrudniata innym osobom wyrazanie swoich opinii. Warto podkresli¢, ze
podobnej sytuacji nie odnotowano w Jarocinie. Wydaje sie, ze dla grupy 12-14-latkéw nalezy
z najwiekszg uwaga przemysle¢ mozliwe formy udziatu w warsztatach w kolejnych fazach
realizacji projektu, w miare mozliwosci jak najbardziej angazujgce i zagospodarowujgce
energie nastolatkow.

Ogdlne wrazenia z filmow, ktdre ogladali uczestnicy projektu, byty pozytywne. Wiekszosci
uczniéw filmy sie podobaty albo przynajmniej wydaty sie interesujgce. Co ciekawe, wieksza
liczba 0séb chciataby umiescié film w repertuarze kina niz poleci¢ go znajomym. Relatywnie
niewiele oséb bytoby natomiast zainteresowanych poszukiwaniem dodatkowych informacji
na temat filméw po ich obejrzeniu.

Wiekszos¢ dzieci i mtodziezy lubi albo bardzo lubi ogladaé filmy. Znaczna czes¢ uwaza tez, ze
ogladanie filmow jest modne, a o filmach warto rozmawia¢ z innymi. Preferencje w zakresie
gatunkéw sg bardzo zréznicowane, ale czesto w wypowiedziach pojawiaty sie wskazania na
kino akcji, filmy animowane oraz horrory. Uczestnicy projektu ogladaja tez filmy raczej czesto.
Wielu z nich oglada filmy regularnie, nawet kilka razy w tygodniu. Oglada sie je w rézny sposéb
— zaréwno samodzielnie, jak i z rodzing czy znajomymi.

Najbardziej popularnym kanatem ogladania filméw s3g serwisy streamingowe, np. Netflix czy
Disney+. Czes¢ oséb oglada tez filmy np. w portalach takich jak CDA czy pobiera pliki wideo z
ustug typu Torrent. Znacznie rzadziej ogladane sg filmy w tradycyjnej telewizji. Sposéb
pozyskiwania wiedzy o filmach czesto jest przypadkowy, a przynajmniej nie w silny sposéb
urefleksyjniony. Zdarza sie, ze okreslone informacje o filmach zdobywa sie np. na TikToku, ale
mozna tez dowiedzieé sie od innych osdb, zobaczy¢ na plakacie czy trafi¢ na dany film w
telewizji.

Uczestnicy najlepsze oceny wystawiajg kinu amerykanskiemu, uznajac te produkcje za
najbardziej dopracowane, doceniajgc wysokie budzety na poszczegdlne realizacje. Na tym tle
kino polskie jawi sie jako nieciekawe, nudne czy przasne. Kino europejskie jest mato
rozpoznawalne, ale mtodziez nie jest wzgledem niego uprzedzona. Zdarzajg sie pojedyncze
przypadki, w ktorych ktos np. nie lubi brzmienia jezyka niemieckiego, nie oglada wiec filméw
produkowanych w tym kraju.

Im miodsi uczestnicy, tym trudniej jest im wskazywac ulubionych aktoréow czy rezyserdw.
Wiele dzieci w ogdle nie jest w stanie wymieni¢ konkretnych oséb grajgcych w filmach czy
rezyserujgcych je. Starsi uczniowie czesto jako ulubionego rezysera wymieniajg Tima Burtona
— takie wskazanie pojawia sie niezaleznie we wszystkich miastach, co moze by¢ interesujaca



wskazowka dla koordynatoréw projektu, jaki rodzaj filmowej estetyki cieszy sie wsréd dzieci i
miodziezy duzg popularnoscia.

Popularne postacie lubiane przez uczestnikdw projektu sg zréznicowane. Czesto wymienia sie
komiksowych superbohateréw czy Harry’ego Pottera, ale zakres postaci z filmu, ktére sg
lubiane, jest szeroki i zrdznicowany.

Poziom wiedzy o tym, w jaki sposdb powstaja filmy, jest raczej niski. Dzieci i mtodziez maja
pewng swiadomos¢ istnienia okreslonych zasobdéw filmowych, ale nie posiadajg szczegdtowej
wiedzy o tym, jak produkuje sie filmy i jakie kompetencje sg przydatne / niezbedne do tego,
zeby ,robi¢” filmy. Relatywnie niewielka grupa ucznidw jest tez deklaratywnie zainteresowana
uczeniem sie, jak tworzy¢ filmy.

Prawie wszyscy uczniowie pozytywnie oceniajg wizyty w kinach, podkreslajgc pozytywna
atmosfere, jaka w nich panuje. Nie ma natomiast wyraznie sprecyzowanych oczekiwan, jakie
filmy grupy chciatyby obejrze¢ w kolejnych fazach trwania projektu — zakres wskazan jest w tej
kwestii bardzo zréznicowany.

Uczestnictwo w kulturze instytucjonalnej dzieci i miodziezy jest raczej ograniczone.
Dominujgca grupa ucznidéw nie chodzi do teatru, muzedw i domoéw kultury bez posrednictwa
szkoty. Mniejsza czes¢ bierze udziat w wydarzeniach i wybiera sie do instytucji z rodzicami czy
innymi cztonkami rodziny (np. siostra studentka z duzego miasta).

Uwolnié Poly (2020)

Dla ogladajgcych najwazniejsze byto, ze film dotyczyt stosunku do zwierzat — opieki nad nimi,
ich dobrego traktowania, nieoddawania do schronisk czy nawigzywania z nimi relacji
przyjacielskich. Podkreslano, ze nie powinno sie jes¢ miesa (produkowanego z ciat zwierzat)
czy chodzié¢ do cyrku, w ktérym zwierzeta mogg by¢ Zle traktowane. Uznano, ze film jest
atrakcyjny przede wszystkim dla oséb, ktére lubig zwierzeta. Ponadto podkreslono, ze
wartoscig filmu jest to, ze zawiera on pozytywny przekaz — aby sie nie poddawac, wierzy¢ w
swoje mozliwosci i pomagac innym. Jest to tez, w ocenie widzéw, film o przyjazni, wzruszajaca
i nieco smutna opowies¢, ktdra zacheca do refleksji. Dzieciom podobat sie klimat filmu i to, ze
»hie byt nudny”. Jego walorem byta zwawa akcja. Jednej z oséb film przypomniat analogiczna
filmowg historie o ratowaniu psa z cyrku. Uczniowie nie styszeli o filmie przed jego
obejrzeniem. Po filmie cze$¢ oséb (mniejszos¢) chciataby szukaé informacji o tym, co byto
inspiracjg do stworzenia filmu, czy bedzie jego druga czes¢, gdzie dziata sie akcja (,,napisy byty
po francusku”) i kiedy film bedzie pokazywany w kinach. Informacji mozna szuka¢, zdaniem
ucznidw, w Google’u. Film mozna by poleci¢ znajomym, ,bo jest fajny”, a umiesci¢ w



repertuarze kina, zeby mogto go obejrze¢ wiele oséb. Rekomendacji do repertuaru byto wiecej
niz rekomendacji dla znajomych.

Comedy Queen (2022)

Podkreslano przede wszystkim, ze jest to film o trudach radzenia sobie z ekstremalng sytuacja,
jakg jest Smier¢ rodzica. Byt to dobry pretekst do rozmowy o problemach zdrowia
psychicznego i koniecznosci dbania o nie (np. poprzez wizyty u psychologa). Film okreslono
jako ,fajny, ale smutny”, podkreslajac, ze dotyczyt waznych tematéw i odwotywat sie do
zyciowych doswiadczen i zwigzanych z nimi emocji (smutek, bezradnosé, koniecznosc
zmagania sie z problemami ,,ponad sity”). Cze$¢ osob podkreslita, ze film nie byt inspirujacy, a
inni podkreslali, ze zachecat do refleksji nad sposobami radzenia sobie w kryzysach, ale tez do
tego, by stara¢ sie osiggaé wtasne marzenia i nie poddawaé. Film pokazywat tez, zdaniem
uczniow, ze nalezy starad sie by¢ szczesliwym. Pozytywnie oceniono konwencje filmu, jako
dopasowanego do oczekiwan i mozliwosci percepcyjnych mtodziezy. Uczniowie raczej nie
styszeli o filmie przed jego obejrzeniem. Jedna osoba podkreslata, ze ,cos kojarzy” i ,gdzie
widziata”, nie doprecyzowujac jednak tych informacji. Nie wskazywano tez, ze mtodzi ludzie
bedg chcieli szuka¢ informacji o filmie juz po jego obejrzeniu. Wsréd osdb, ktére polecityby
film znajomym, argumentowano, ze warto to zrobié, bo ,mozna sie posmiac”, a film ukazuje,
w jaki sposéb mozna dazy¢ do celu. Umieszczenie filmu w repertuarze wynika z przekonania,
ze warto rozmawiag, a film jest wzruszajacy.

Silent Twins (2022)

Film okreslony zostat jako ,,ciezki” do oglagdania, momentami przerazajacy, wbijajacy w fotel i
sprawiajacy, ze ,ciarki przechodzity”. Okreslono go tez jako specyficzny i surrealistyczny,
pozostawiajacy pole do interpretacji (,,czy to sie dziato naprawde, czy to moze tylko iluzja?”),
a jednoczesnie nie do korica zrozumiaty (,,nie wiedziatem, co sie dzieje”). Wiekszos¢ oséb,
uznata, ze film jest , dobry”, peten emocji, pokazujacy skomplikowang i toksyczng relacje
miedzy siostrami. Podkre$lano, ze postacie w filmie s3 niejednoznaczne, a ich role
rozbudowane. Mtodziez nie byfa w stanie do korica odkryé, ktéra z sidstr jest ,,dobra”, a ktdra
,2ta”. Zwracano jednak uwage na ich silny zwigzek czy wzajemnie negatywny wplyw.
Sugerowano, ze hermetyczne zamkniecie blizniaczek musiato by¢ spowodowane
traumatycznymi doswiadczeniami z przesztosci, a film obrazuje préoby przetamania tej sytuacji.
Uznano, ze film ukazuje skomplikowanie natury ludzkiej, niepewnos¢ odnosnie do tego, jacy
sg inni i co myslg, ale tez specyfike zaburzen psychicznych. Pojawity sie takze uwagi, ze pomyst
na film byt dobry, ale jego wykonanie niezadowalajace oraz ze film byt zbyt dtugi / rozwlekty.
Jeden z komentarzy dotyczyt ciekawego Swiata — od ciemnego lub szarego w wiekszosci scen
do okazjonalnie przejaskrawionego. Pojedyncze osoby styszaty o filmie przed jego
obejrzeniem. Jedna z 0séb znata jedng z aktorek z roli w innym filmie. Jesli informacje o filmie
zdobywa sie przed nim, czesto wykorzystuje sie w tym celu TikToka lub korzysta z wyszukiwarki
internetowej. Osoby, ktdre chciatyby czytaé¢ o filmie po jego obejrzeniu, podkreslajg, ze
interesujgca jest historia, w oparciu o ktorg powstat film. Mozna tez sprawdzi¢ obsade



aktorska czy zapoznac sie z recenzjami. Za ciekawy uznawany jest kontrast miedzy realnymi
osobami aktoréw a granymi przez nie postaciami. Za interesujgce uznano tez to, by dowiedzie¢
sie wiecej o fakcie $Smierci jednej z bohaterek filmu. Film chetniej zamieszczano by w
repertuarze kino niz polecano znajomym z uwagi na szeroka potencjalng publicznos¢, ktora

mogtaby chcieé obejrzeé film. Zdaniem uczniéw film warto pokazywaé, poniewaz przekazuje
wazne wartosci.



